Guia rapida para Cautivar al
alumno con Mathletics

€D Avance del alumno y Rastreador de puntos

* Inicio de sesién de los alumnos
+ Presione Puntos de esta semana
* Observe el avance por actividad

# Select your character

a Personalizar los avatares en la Consola del Alumno

* Inicio de sesiéon de los alumnos
* Presione el botén junto a su avatar

+ Seleccione un personaje y compre ropay accesorios para él

Recuerde a los alumnos que al completar actividades ganaran
puntos que pueden usar para comprar articulos para el avatar.

1 of 10 Number and Place Value to 1000 - Place Value 2

B Motivadores para los alumnos en las Actividades
* Inicio de sesién de los alumnos
+ Presione Mostrar animacion Show animation

* Responda cada pregunta en la actividad

What does the abacus show?

H T o

+ Con cada pregunta que responda correctamente, la
animacion avanzara
Cada actividad incluye motivadores para mantener interesados

a los alumnos. Recuerde, si asigna una actividad, cuando los
alumnos se conecten iran directamente a esa actividad.
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@) Aprendizaje a base de juegos vt e s s

umhos que estén
* Inicio de sesién de los alumnos
* Presione Jugar

+ Seleccione un juego de Mathletics (Live Mathletics, Multiverse,
Rainforest Math o algun juego adicional incluido en el Programa
Mathletics)

* jAprenda a través de juegos!

Hay muchos juegos divertidos y practicas adicionales en la seccién
Jugar. Aproveche el drea de juegos para recompensar a los alumnos
que completan la tarea o las actividades de clase asignadas.

B Certificados de los Alumnos
* Inicio de sesion de los alumnos

+ Presione Puntos de esta semana TR

+ Presione Mis certificados L RSN

Los alumnos pueden ganar certificados al completar actividades
y jugar en Live Mathletics. El botdn "Acciones" en su area
Gestionar alumnos le da acceso a los certificados de los
alumnos. Imprima los certificados para exhibirlos en el salén,
enviarlos a sus casas o entregarlos en las reuniones escolares.

@Un producto de 3P Learning.






